
LIGUE IDF

BLACKBALL CARTONS DE
PÉNALITÉ



Prendre un “time out” sans en informer le Directeur de jeu.
Utilisation du téléphone portable hors mise à jour du score.
Téléphone portable qui sonne pendant le match.
Geste ou commentaire de nature à gêner les autres joueurs.

Retour tardif du “time out”.
S'entraîner pendant le “time out”.
Utilisation d'un téléphone portable pendant le “time out”.
Porter des écouteurs durant le match (autorisé durant
l’échauffement).
Taper sur la table et/ou les billes.
Jeter son bleu, sa queue de billard, son gant ou tout autre
objet.
Discussion avec une tierce personne (autre que l’arbitre et
l’adversaire).
Toute autre conduite antisportive de nature plus sérieuse - à
la discrétion du Directeur de jeu.

CARTON VERT

CARTON JAUNE

AVERTISSEMENT 

PERTE DE PARTIE



Fumer, utiliser du snus, du tabac à priser, une cigarette
électronique ou boire de l'alcool pendant le match (y compris
pendant le “time out”) .
Dégradation de l'équipement du tournoi ou de la salle.
Tout autre comportement antisportif de nature très sérieuse - à
la discrétion du Directeur de jeu .
Toute action visant à déconcentrer l’adversaire, tous gestes ou
paroles de nature à perturber le jeu, tout comportement
antisportif entraine la perte pure et simple du match.
Coaching en cours de partie.

Insultes, menaces ou comportement violent à l’égard d’un
joueur, d’un membre de la commission, de la Direction de jeu
ou du personnel de la salle qui accueille le tournoi.

CARTON ROUGE

CARTON NOIR

PERTE DE MATCH

DISQUALIFICATION

*D’autres cas, à la discrétion du Directeur de jeu et de la Commission Sportive,
peuvent entraîner une sanction.


